
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HOEKENWERK GELDREKENEN 
Winkelen, rekeningen aflezen, computerhoek 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Hoekenwerk geldrekenen 
 

 

Het hoekenwerk 

In dit hoekenwerk wordt er op een functionele manier gewerkt rond geldrekenen. De leerlingen in 

contact met verschillende situaties uit het dagelijkse leven en moeten samen proberen om een 

antwoord te vinden op verschillende vragen. 

 

 
Praktisch 

• Ik voerde deze les uit in het vijfde leerjaar van het in het BuO. In het regulier onderwijs is 

deze les ook geschikt voor een tweede graad. 

 
• De opdrachten duurden bij mij telkens 20 minuten. Daarna werd er doorgeschoven. 

 
• Volgende hoeken komen in het hoekenwerk aan bod: winkelen in de klas, opzoekopdracht 

met rekeningen, leerstof omtrent geldrekenen inoefenen op de computer 
 
 
 
 
 
 
 
 



Hoek 1 – winkelen in de klas 

In de klas is een winkelhoekje gemaakt. In deze winkel kunnen de kinderen verschillende producten 

terugvinden (choco – cornflakes – fruit – groenten). Aan elk product hangt een prijskaartje. 

Een deel van de groep krijgt aan het de start van het winkelen een geldbriefje van 20 euro. Hiermee 

mogen ze samen inkopen doen. Ze moeten zeven producten aankopen en mogen niet boven de 20 

euro zitten. Daarna gaan ze naar de kassa, waar een andere leerling zal staan. Deze leerling telt de 

prijzen op en berekent hoeveel de groep moet betalen (mag met rekenmachine). De bedoeling is dat 

de persoon aan de kassa correct terugbetaalt. Daarna worden de rollen omgedraaid en staat er iemand 

anders aan de kassa. 

Organisatie: voorzie voldoende producten om in het winkeltje te plaatsen. Voorzie prijskaartjes met 

en/of zonder kommagetallen. Aan de kassa voorzie je best voldoende wisselgeld (munten en briefjes). 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Zo zag mijn winkeltje eruit. 



Hoek 2 – opzoekopdracht met rekeningen 

De leerlingen krijgen in deze hoek enkele rekeningen waaruit ze informatie moeten zoeken. Hierbij 

hoort een werkblad dat ingevuld moet worden. De leerkracht haalt deze werkbladen aan het eind van 

het hoekenwerk op om te verbeteren. 

Organisatie: de rekeningen staan onderaan dit document. Het werkblad dat hoort bij deze hoek staat 

op de website. Zorg dat de leerlingen ook schrijfgerief meehebben naar deze hoek of voorzie dit zelf! 
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Hoek 3 – computerhoek 

De leerlingen mogen achter de computers in de klas (of via Ipads) oefenen om geldrekenen. De 

siteswaarop ze mogen oefenen zullen al openstaan. Wat wordt er ingeoefend? 

➢ Gepast betalen 

➢ Geld teruggeven 

➢ Geld tellen 

➢ … 

 

Organisatie: zorg ervoor dat de websites die je wil gebruiken al openstaan op de 

computer/Ipad zodat de leerlingen hier geen tijd mee verliezen. 

https://www.computermeester.be/betalen_met_euros.htm (gepast betalen) 
 

https://www.computermeester.be/hoeveel-euro-zie-je.htm (hoeveel euro zie je liggen) 
 

https://www.spelletjesplein.nl/rekenen-geld/ (allerlei spelletjes omtrent geldrekenen) 
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Rekeningen voor hoek 2 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 
 



 

 
 


